PLASTISOL CRISTAL 01 / 02

Es una formula balanceada de un plastisol transparente para la impresién de disefios
en alta densidad, con efecto de relieve y bordes cuadrados.

Los bastidores deben ser copiados con emulsiones 3D o film capilares, dejando la capa
de emulsion de acuerdo al espesor de tinta deseado.

La tinta durante el curado mantiene el espesor de la impresién, logrando excelente
definicién, buena transparencia y nivelacion.

Por su buena transparencia puede agregarse: glitter, shimmer, polvos metalicos,
perlados y pigmentos concentrados PC para plastisol o plastisol color (5% maximo PC,
10% maximo plastisol color)

Limpiar los bastidores y demas elementos de trabajo con Desengrasante y Removedor
de Tintas G&B y agua fria.

La diferencia principal entre el Cristal 01 y el Cristal 02 se ve en el curado y en el
efecto del estampado final.

Cristal 01: 6ptimo recorte de bordes cuadrados, pelicula final de alto brillo. Curar en
2 Y2 min. a 1400 C.

Cristal 02: pelicula final de brillo medio. Curar en 3 min. a 150° C
El tiempo de curado depende del tipo de horno y del espesor de la tinta impresa.

Se recomienda efectuar ensayos previos a la produccion para ajustar la temperatura y
los tiempos.

ADVERTENCIA

Esta informacion técnica es orientativa sin que esto genere ningln compromiso de nuestra parte por el uso
inadecuado de nuestros productos. Efectuar ensayos previos para comprobar si el producto se adapta a sus
necesidades.
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